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ПРЕДИСЛОВИЕ 

Существующие учебники по математическому программирова-
нию можно условно разделить на три группы. Книги первой груп-
пы, написанные для студентов инженерно-экономических специ-
альностей, характеризуются стандартным подбором и традицион-
ным изложением материала. Они отражают приверженность их 
авторов к тем канонам в преподавании, которые были заложены 
еще в 70—80-х годах XX в. такими известными белорусскими мате-
матиками-педагогами, как А.В. Кузнецов, В.А. Сакович и др. Вто-
рую группу составляют книги, ориентированные на применение 
компьютерных пакетов. Они учитывают современный прогресс в 
информационных технологиях, однако по актуальности и глубине 
излагаемой в них теории уступают книгам первой группы. К треть-
ей группе можно отнести книги, предназначенные для студентов 
математических факультетов университетов. Эти книги в силу сво-
ей специфики имеют высокий уровень абстракции и являются уз-
копрофильными (например, по «выпуклому программированию», 
«дискретной оптимизации» и т.д.). 

Остановимся на характерных особенностях книги, предлагае-
мой вниманию читателя. Во-первых, учитывая и уважая возможнос-
ти потенциальных читателей, авторы варьируют степень подробнос-
ти и глубину изучения предмета. В каждой главе материал излагает-
ся на двух уровня, которые можно условно назвать «беллетризован-
ным» и «академическим». В зависимости от содержания главы либо 
эти два уровня перемежаются друг с другом (параллельное изложе-
ние), либо первый предваряет второй (последовательное изложе-
ние). Первый уровень готовит читателя к последующему, математи-
чески строгому, изложению и потому не отягощен терминологией, 
насыщен наглядными примерами и не требует для понимания зна-
чительных математических усилий. Второй уровень предполагает 
глубокое постижение теории и содержит доказательства утвержде-
ний, которые вынесены в отдельные главы. 

В то же время, сохраняя традиционные разделы, оговоренные 
рамками государственных образовательных стандартов, авторы 
постарались придать книге современное звучание, адаптировав 
ряд ключевых результатов последних десятилетий (многие из ко-
торых были отражены только в специализированных научных из-
даниях) для студентов инженерно-экономических специальнос-
тей вузов. Среди них: фундаментальный алгоритм полиномиаль-
ного решения задач линейной оптимизации, принципиально от-
личающийся от симплексных процедур не только своей 



эффективностью, но и самой природой используемого подхода; 
регуляризация неустойчивых задач оптимизации, позволяющая 
преодолевать разрыв между реальными явлениями и их математи-
ческими моделями; введение в теорию полиномиальной сводимос-
ти и NP-полноты (эти понятия стали символом трудностей, с кото-
рыми сталкиваются разработчики алгоритмов по мере увеличения 
размерности и усложнения структуры оптимизационных задач). 

Во-вторых, в книге содержатся строгие доказательства достаточ-
но сложных теорем математического программирования, а в изло-
жении ряда разделов, уже ставших традиционными, предложены 
новые подходы. Так, преодолено разделение общей задачи линей-
ного программирования на вырожденный и невырожденный слу-
чаи; приведена простая реализация симплекс-метода во избежание 
«зацикливания», параллельно решающая проблему нахождения на-
чального базисного плана; дана обобщенная сетевая модель, вклю-
чающая в качестве частных случаев различные оптимизационные 
задачи, связанные с потоковыми алгоритмами; транспортные зада-
чи и задачи динамического программирования решаются с помо-
щью методов теории графов, обеспечивающих наглядность в обос-
новании сопутствующих алгоритмов; компактно изложены теория 
Куна — Таккера и метод возможных направлений — традиционно 
сложные для усвоения разделы нелинейного программирования. 

В-третьих, данная книга реализует главный принцип, отражен-
ный в ее названии: критерием значимости любого результата явля-
ется его алгоритмическая эффективность, а описание самих алго-
ритмов должно представлять собой оптимальную теоретическую 
основу для будущих программных реализаций. При этом авторы 
полностью отказались от многочисленных адаптации к «ручному» 
счету трудоемких вычислительных процедур благодаря существо-
ванию компьютерных пакетов, успешно справляющихся с пробле-
мами подобного рода. 

В пособии активно используются сведения из общего курса выс-
шей математики. Во всех подобных случаях авторы делают ссылки 
на один из современных учебников, оставляя тем не менее за чита-
телем право выбора подходящего учебного пособия. 

Все отзывы, замечания и предложения просьба направлять по 
адресу: 220048, Минск, проспект Победителей, 11, издательство 
«Вышэйшая школа». 

Авторы 

N 
М Н О Г О Г Р А Н Н И К 

Рассмотрим две точки 5=(0;1 

плоскости х 1Ох 2 (рис. 1.1). Люб 

быть представлена в виде N=k£ 

число между нулем и единицей. I 

чив через X, и Х2 коэффиц 

N=XB+(\-X)D, получим: N=\i 

А-2 >0. Такое представление точк 
нейной комбинацией точек В и D 
зок BD порождается точками В и J 

Пусть Л=(0;0). Возьмем произв 
ABD. Продолжим отрезок/IK" до пер 
скольку точка М принадлежит отре: 

И1+Й2--1. Аналогичн 
для точки К, принадлежащей от-
резку AM: К=$\А+$2М, где 

P l + P 2 = l , Pi Р 2 >0. Отск> 

да * = М + р 2 ( М + Ц 2 / > ) = в 

= Р , + ( д , + ц 2 ) = р , + р 2 = 

П о с к о л ь к у Р , + Р 2 ( д 1 + Q 

+ р 2 й 2 = р 1 + р 2 ( Й 1 + ц 2 ) = р 1 + р 2 = 1 ; 
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