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пояснениями, которые содержат изображения, фрагменты кода и другие 

элементы. 

Использование интерактивных элементов позволяет мгновенно 

предоставлять учащимся обратную связь и адаптировать учебные материалы под 

их индивидуальные потребности. Дальнейшее развитие расширения может 

способствовать более широкому применению формирующего оценивания 

в различных образовательных контекстах. 
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В современном обществе непрерывно происходят процессы цифровой 

трансформации, поэтому информационные технологии становятся все более 

востребованными в системе образования [1]. Развитие компьютерной техники 

и средств коммуникации стало возможным благодаря достижениям 

в микроэлектронике. На примере работы устройств микроэлектроники можно 

показать важность физики для развития современной техники и ее роль 

в практической деятельности, так как работа таких устройств основывается 

именно на физических законах. Это позволяет создавать межпредметные связи 

физики, робототехники и информатики с целью повышения интереса учащихся 

к физике.  

Рассмотрим пример реализации межпредметных связей для мотивации 

учащихся к изучению физики на примере темы «Влажность воздуха». После 

изучения темы на уроке физики учащимся было предложено определить какая 

влажность в кабинете с помощью комплекта Arduino и интегрированной среды 

программирования. В комплект Arduino входит датчик, который измеряет 

влажность и температуру через измерение электрического сопротивления.  

Понимание существенных свойств понятия «влажность» даёт направление 

для познавательной деятельности. По определению, воздух, содержащий 

водяной пар, называют влажным. Основными количественными 

характеристиками такого воздуха являются его абсолютная и относительная 

влажности [2, с 63].  

При повышении температуры воздуха, количество водяного пара в датчике 

DHT11 увеличивается, что приводит к изменению сопротивления. Термистор, 

входящий в состав датчика, меняет свое сопротивление в зависимости 

от температуры воздуха. Для передачи данных о температуре и влажности, 

датчик DHT11 использует цифровой протокол, который позволяет передавать 

информацию в микроконтроллер для дальнейшей обработки и отображения 

на экране или другом устройстве [3]. 

В процессе работы учащимся, для определения влажности понадобится 

совсем немного компонентов: микроконтроллер, провода, датчик влажности, и 

интерфейс для подсоединения к компьютеру или ноутбуку. Схема сборки 

простая, каждый учащийся может ее осуществить за несколько минут (рис. 1). 

Шаблон программ кода для обработки данных и представления 

информации на экран компьютера известен заранее и предлагается учащимся 

в готовом виде для пробной реализации проекта.  
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Рис. 4. – Схема подключения датчика 

В результате выполнения программы учащиеся наблюдают на экране 

монитора таблицу с данными о влажности и температуре с дискретным шагом 

одну секунду. Программный код хорошо читается, поэтому ребята могут 

анализировать и интерпретировать получаемые данные, чтобы пробовать 

самостоятельно вносить изменения в программный код (рис. 2). 

Рис. 2. – Результат выполнения программы 

Учащиеся создавали различные условия около датчика, например, подуть 

на датчик, создать воздушный поток, нагреть датчик руками. 

Также было предложено учащимся перемещаться по кабинету с ноутбуком 

и подключенной цепью для измерения влажности и температуры в разных 

точках класса.  

Замечено, что использование Arduino на уроках физики и информатики 

пробуждает интерес к физике. Анализ опыта использования программных 

продуктов в обучающей деятельности [4] свидетельствует о том, что 

использование Arduino также может стать стимулом для учеников заниматься 
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проектно-исследовательской деятельностью и развивать свои творческие 

способности. 
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Данная статья посвящена вопросам реализации когнитивно-визуального подхода 

в обучении иностранных студентов в рамках дисциплины «Information Technologies in Art 

History». Определено, что когнитивно-визуальный подход представляет собой 

методологическую основу, объединяющую когнитивные и визуальные аспекты в процессе 

познания и обучения. Выявлены основные методы и средства обучения, используемые для 

реализации когнитивно-визуального подхода в рамках дисциплины «Information Technologies 

in Art History».  

This article is dedicated to the issues of implementing the cognitive-visual approach in 

teaching foreign students within the framework of the course "Information Technologies in Art 

History." It is determined that the cognitive-visual approach serves as a methodological foundation 

that integrates cognitive and visual aspects in the process of knowledge acquisition and learning. The 




