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ВОЗМОЖНОСТИ СРЕДЫ PICTOBLOX ДЛЯ ОБУЧЕНИЯ 

ИСПОЛЬЗОВАНИЮ ИСКУССТВЕННОГО ИНТЕЛЛЕКТА 

POSSIBILITIES OF PICTOBLOX FOR TEACHING 

OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE 

В статье рассматриваются возможности использования среды разработки Pictoblox 

для обучения учащихся различных ступеней общего среднего образования использвоанию 

функций искусственного интеллекта.  

The article deals with the possibilities of using Pictoblox development environment for 

teaching students of different levels of general secondary education to use the functions of artificial 

intelligence. 
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На современном этапе развития общества элементы искусственного 

интеллекта (ИИ) прочно вошли в повседневную жизнь каждого человека. 

Использование искусственного интеллекта для решения трудоемких задач 

приводит к изменениям в спросе на определенные квалификации и компетенции. 

В частности, требования к компьютерной грамотности и знанию алгоритмов 

становятся все более важными для многих профессий [1]. Согласно отчету The 

Future of Jobs Report 2023 сегодня ИИ и большие данные являются приоритетом 

номер три в стратегиях повышения квалификации и переподготовки кадров на 

период до 2027 года, а для компаний с численностью сотрудников более 50000 

овладение данными компетенциями является приоритетом номер один [2]. 

Таким образом, обучение учащихся использованию инструментов ИИ позволит 

лучше адаптироваться к новым экономическим условиям и поможет с выбором 

актуальной профессии. 
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Искусственный интеллект – это способность машины или компьютерной 

системы выполнять задачи, для которых обычно требуется человеческий 

интеллект.  Такие задачи включают в себя программирование систем для анализа 

данных, обучения на основе опыта и принятия разумных решений [3].  

На первый взгляд кажется, что сложные ИИ алгоритмы – это из области 

больших корпораций и высоких технологий. Но на самом деле даже учащиеся I 

и II степени обучения сегодня могут создавать собственные программы 

и встраивать в них возможности распознавания лиц и жестов, распознавания 

карточек, голоса и письменной речи, работу с чатом GPT, машинное обучение.  

Одним из инструментов для обучения использованию инструментов ИИ 

является Pictoblox. Это инновационное, интуитивно понятное и доступное 

программное обеспечение от индийских разработчиков из Stempedia для 

обучения программированию, которое использует как графическое блочное 

кодирование, так и программирование на Python. Используя среду можно 

обучать программированию, созданию интерактивных игр и анимации, 

реализовывать проекты на основе интернета вещей, программировать действия 

для роботов и многое другое. 

Для работы на различных ступенях обучения предусмотрены режимы: 

Junior Blocks, Блочная среда программирования, Программирование на Python, 

Среда машинного обучения (MLE), Среда AR, VR и 3D. 

Режим Junior Blocks наиболее подходит для обучения программированию 

учащихся I ступени обучения, так как программные блоки содержат картинки, 

обозначающие команды. Идея взята у языка ScratchJr, но дополнена палитрами 

Распознавание человеческого тела и Обнаружение лица.  На рисунке 1 приведен 

пример простой программы, главный герой которой увеличивается, если человек 

веселый и уменьшается, если грустный. 

Рис. 1. – Пример программы в режиме Junior Blocks 

Режим Блочная среда программирования дублирует среду разработки 

Sratch, но содержит большое число расширений для работы с функциями ИИ. 

Расширения ИИ: обнаружение лица, обнаружение объекта, обнаружение 

человеческого тела, машинное обучение, распознавание текста, распознавание 

речи, распознавание карточек, сканнер qr-кодов, данные о погоде, ChatGPT, 

данные о погоде, интернет вещей, Alexa и др. На рисунке 2 приведен пример 

программы для общения с ChatGPT. 
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Для работы с обучающимися II и III ступени обучения может 

использоваться режим Программирование на Python. Он позволяет создавать 

проекты на языке Python и встраивать в них функции ИИ. Набор расширений 

практически идентичен режиму Блочная среда программирования. На рисунке 3 

представлена программа для птички из игры Flappy Bird, управление игровым 

объектом  происходит с помощью руки.  

Рис. 2. – Пример программы в режиме Блочная среда программирования 

Рис. 3. – Пример программы в режиме Программирование Python 

Указанные режимы позволяют познакомить учащихся с использованием 

готовых моделей, закрепить понимание логики построения программы и 

отработать навыки создания программ с возможностями ИИ. 

В среде машинного обучения, используя контролируемое обучение, можно 

создать модели для своих проектов на необходимых данных. Доступные 

варианты обучения: классификация картинок и изображений, классификация 

жестов и поз, классификация речевых команд и текста. Среда позволяет 

продемонстрировать этапы создания моделей, исследовать параметры, от 

которых зависит качество обученной модели. Недостатком встроенной среды 

машинного обучения являются большие временные затраты на обучение модели. 
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Вариантом решения проблемы будет использование сторонних моделей, 

обученных, например, с помощью сервисов Google. 

Pictoblox обладает такими преимуществами при организации научно-

познавательной и проектной деятельности: 

1. Программная среда легка в освоении и понятна учащимся I и II ступени 

общего среднего образования, но, в то же время, даёт принципиальную 

возможность составлять сложные программы; позволяет постепенно направлять 

деятельность учащихся в русло научно-познавательного исследования, не 

расходуя при этом силы на изучение каждый раз новой программной среды.  

2. Среда программирования позволяет заниматься как 

программированием, так и созданием творческих проектов, что позволит 

вовлекать во внеучебную деятельность учащихся не только с абстрактно-

логическим, но и с преобладающим наглядно-образным мышлением [4]. 

Таким образом программное средство можно использовать на всех 

ступенях обучения для знакомства с использованием функций. Среда Pictoblox 

является бесплатной и поставляется для всех типов современных устройств и 

операционных систем. Команда разработчиков постоянно добавляет новые 

функции и проводит обучение педагогов. На сайте компании 

https://thestempedia.com можно найти различную информацию и обучающие 

видео о работе со средой (пока доступно только на английском языке). 

Интерфейс среды повторяет интерфейс Scratch, что делает освоение новой среды 

простым для педагогов и легкой для учащихся. 
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