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ВВЕДЕНИЕ 

Современное оснащение учреждений образова-
ния высокотехнологическим оборудованием (интер-
активными досками, интерактивными панелями, 
интерактивными дисплеями, интерактивными парта-
ми, интерактивными проекторами, интерактивными 
системами опроса и голосования и т. д.) создает 
необходимые условия для внедрения прогрессивных педагогических 
технологий (http://elib.bspu.by/handle/doc/19868). 

Как показывает практика, зачастую интерактивные доски, 
интерактивные панели и другие подобные технические средства 
обучения используются в учебных аудиториях в качестве дорого-
стоящих экранов для воспроизведения видео или демонстрации 
презентаций (выполненных в основном в программе Microsoft 
PowerPoint). Это свидетельствует о том, что интерактивные функ-
циональные возможности современного оборудования практически 
не востребованы педагогами [1; 2]. В связи с этим становится необ-
ходимым овладение педагогами навыками работы с современным 
интерактивным оборудованием, в частности, созданием и использо-
ванием интерактивных электронных образовательных ресурсов (то 
есть «информационных ресурсов образовательного назначения, 
представленных в электронном виде, реализующих возможность 
незамедлительной обратной связи в процессе совместного осу-
ществления участниками группы операций по сбору, обработке, 
продуцированию, передаче учебной информации») [3]. 

Так, необходимость разрешения данной проблемы в сфере до-
школьного и начального образования обусловило написание прак-
тикума «Создание интерактивных электронных образовательных ре-
сурсов: SMART Notebook» (на примере создания учебных материалов 
для дошкольного и начального образования), который предназначен 
для обеспечения образовательного процесса слушателей образова-
тельной программы повышения квалификации «Интерактивная доска: 
создание образовательного продукта». Выбор программного обеспе-
чения (далее - ПО) SMART Notebook обусловлен интуитивно 
понятным интерфейсом, широким спектром инструментов для созда-
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ния интерактивных ЭОР и совместимостью с интерактивными 
досками практически всех сторонних производителей [4]. 

Основная цель практикума - научить педагогов дошкольного 
и начального образования создавать интерактивные ЭОР в ПО 
SMART Notebook и показать пути их использования в профессио-
нальной деятельности. 

Практикум состоит из списка сокращений, условных обозначе-
ний, введения, основной части, глоссария, заключения, литературы, 
двух приложений. 

В первом разделе практикума рассмотрены основные принципы 
работы в ПО SMART Notebook: установка ПО; изучение 
пользовательского интерфейса; создание страниц и объектов, 
управление ими; работа с инструментами; импорт файлов, создание 
гиперссылок. Раздел состоит из семи тем, каждая из которых 
включает от одного до десяти модулей. После изучения тем 
предлагаются задания для самостоятельной работы с целью закреп-
ления материала. 

Второй раздел содержит алгоритмы работы по созданию 
интерактивных ЭОР с помощью интерактивных средств коллек-
ции «LAT 2.0». Раздел представлен двумя темами, которые 
включают от трех до одиннадцати модулей. 

Коллекция «LAT 2.0» или «Lesson Activity Toolkit» (в переводе 
с англ. «комплект инструментов для организации деятельности на 
уроке») представляет собой собрание интерактивных средств, со-
зданных с использованием Flash-технологий. Данная надстройка 
устанавливается дополнительно к стандартному пакету ПО SMART 
Notebook в виде программного расширения, добавляющего новые 
специальные функции в программу. 

Изучение каждого интерактивного средства соответствует назва-
нию модуля и предполагает следующую форму работы: 

1. Создание интерактивных ЭОР «по образцу» с помощью 
одного из предложенных интерактивных средств («Выбор изображе-
ний», «Несколько вариантов ответа», «Сортировка вихрей -
изображение», «Активные точки», «Сочетание изображений», 
«Анаграмма» и др.). 
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2. Проверка работы интерактивных ЭОР, созданных «по образ-
цу», которая может быть выполнена с помощью следующих инстру-
ментов: кнопка «Проверка» включает функцию проверки выполнен-
ного задания; кнопка «Решить» открывает образец правильного ре-
шения; кнопка «Сброс» позволяет начать работу с интерактивным 
ЭОР с самого начала. 

3. Выполнение Самостоятельной работы, целью которой яв-
ляется создание «авторских» интерактивных ЭОР с помощью 
изученных инструментов и интерактивных средств. Как показывает 
практика, педагогам достаточно сложно подобрать учебно-методи-
ческое содержание для создания интерактивных ЭОР. Поэтому к за-
даниям для самостоятельной работы прилагается Рекомендуемый 
материал, который подобран в соответствии с учебными програм-
мами дошкольного и начального образования и оптимальными ин-
терактивными средствами. 

В процессе выполнения алгоритмов действий предлагается обра-
щение к Памяткам с целью актуализации приобретенных знаний. 

Создание интерактивных ЭОР сопровождается Методическими 
рекомендациями для педагогов (с целью дальнейшего использова-
ния в образовательном процессе), которые содержат следующую ин-
формацию: 

1. Вид образования (дошкольное, начальное). 
2. Возрастная группа или класс. 
3. Образовательная область или учебный предмет. 
4. Тема, для изучения которой создан данный интерактивный ЭОР. 
5. Назначение интерактивного ЭОР: 

• информационный модуль (демонстрационно-наглядные интерак-
тивные материалы, анимации, пошаговое объяснение и т. п.); 

• практический и контрольный модули (интерактивные задания 
с однозначным выбором ответа, со множественным выбором 
ответа, на упорядочивание, классификацию, установление 
соответствия, указание и перемещение объектов, заполнение 
пропусков и т. п.); 

• справочный модуль (связь с информационно-справочными ресур-
сами сети Интернет, глоссарий, энциклопедические фрагменты 
и т. п.). 
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По окончании изучения тем второго раздела предложены зада-
ния для самостоятельной работы с целью изучения дополнитель-
ных интерактивных средств коллекции «LAT 2.0» и создания «ав-
торских» интерактивных ЭОР: «Отображение временной шкалы», 
«Отображение заметок», «Сортировка вихрей - текст», «Сортировка 
по категориям - изображение», «Сортировка по категориям - текст», 
«Составление предложений», «Угадывание слов» и др. 

Глоссарий включает трактовку компьютерных терминов, пони-
мание которых к моменту изучения ПО SMART Notebook для боль-
шинства педагогов являются неактуальным. 

Приложения содержат инструкцию по скачиванию видео с Ин-
тернета на компьютер, а также полезные интернет-ресурсы для 
пользователей SMART. 

В практикуме представлена возможность использования 
технологии дополненной реальности (от англ. augmented reality -
«расширенная реальность», то есть «результат введения в поле 
восприятия любых сенсорных данных с целью дополнения сведений 
об окружении и улучшения восприятия информации» [5]) 
посредством QR-кодов, включающих ссылки на интернет-ресурсы. 
Данная технология избавляет от необходимости вводить множество 
знаков в адресную строку браузера и позволяет быстро 
воспользоваться дополнительными источниками информации. Для 
прочтения QR-кода необходимо: запустить на телефоне с камерой 
программу для сканирования QR-кода (например, QR Code Reader) 
—> навести объектив камеры на QR-код —> получить информацию 

перейти на интернет-ресурс. 
Результатом освоения ПО SMART Notebook с помощью прак-

тикума является авторское портфолио с интерактивными ЭОР, 
которое можно использовать в профессиональной деятельности пе-
дагогов дошкольного и начального образования. 

Практикум адресован слушателям системы повышения квалифи-
кации и переподготовки специалистов образования, а также педаго-
гам дошкольного и начального образования для самостоятельного 
изучения основ создания и использования интерактивных электрон-
ных образовательных ресурсов в ПО SMART Notebook. 
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