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В статье рассмотрены основные этапы использования моделей конструктора Lego 
Mindstorms EV3 в учебном процессе на примере изучения темы в 9 классе «Движение 
тела под действием силы тяжести».

The article describes the main stages of using Lego Mindstorms EV3 models in the 
educational process by the example of studying the topic in the 9th grade «Body movement 
under the influence of gravity».
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Сегодня одна из основных задач современного педагога – развивать 

у учащихся умение учиться, добывать и применять полученные знания, вы-
двигать гипотезы, планировать деятельность по достижению цели, самостоя-
тельно мыслить, осуществлять самоанализ и самооценку деятельности, а так-
же сотрудничать и взаимодействовать друг с другом в малых группах. 

Учитывая ограниченность временных рамок урока стал возможным пе-
ренос полученных знаний и опыта учащихся из одной области деятельности 
в другую благодаря использованию робототехнического оборудования кон-
структора Lego Mindstorms EV3. Легко собираемые и быстро программируе-
мые модели могут быть использованы на уроках физики, что позволяет из-
учать физические явления, используя практический метод обучения, а также 
развивать у учащихся компетенции ХХI века: критическое мышление, креа-
тивность, коммуникацию, кооперацию. Необходимо учитывать, что использо-
вание робототехнического конструктора на уроках физики проходит поэтапно.

Рассмотрим основные этапы использования моделей конструктора Lego 
Mindstorms EV3 в учебном процессе на примере изучения темы в 9 классе 
«Движение тела под действием силы тяжести».

1 этап – подготовительный (дисциплина – научные исследования в обла-
сти робототехники и программирования): изучение теории, выбор направле-
ния конструирования и программирования модели.

На данном этапе учащиеся изучают теоретические основы конструи-
рования и программирования моделей конструктора Lego Mindstorms EV3. 
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Суть задачи, поставленной перед учащимися, заключается в поиске воз-
можных средств экспериментального доказательства равноускоренного дви-
жения тела под действием силы тяжести с ускорением свободного падения 
g=9.8 м/с2. Определяют и анализируют пути решения поставленной задачи.

Учащиеся, изучив литературу, приходят к одному из способов решения 
данной задачи через модель «Испытательная башня», созданную с помощью 
конструктора Lego Mindstorms EV3. 

На данном этапе деятельности учащиеся используют эвристический под-
ход при разработке и возможном конструировании модели, что, в свою оче-
редь, свидетельствует о развитии критического мышления.

2 этап – практический (дисциплина – проектная деятельность, основы ин-
женерного конструирования): разработка собственного проекта или создание 
проекта по образцу.

На кружке «Робототехника» под руководством учителя информатики, 
пользуясь инструкцией по сборке и программированию модели учебного курса 
«Инженерная лаборатория» Lego Education, группа учащихся сооружает кон-
струкцию «Испытательная башня» [5].

Для создания модели «Испытательная башня» и дальнейшего прове-
дения эксперимента учащиеся используют микрокомпьютер из конструкто-
ра Lego Mindstorms EV3, двигатель с сервоприводом, два датчика касания, 
стальной шарик массой 55 г.

Суть работы модели заключается в том, что после сброса роботом 
стального шарика начинается отсчет времени падения тела по внутреннему 
таймеру. С использованием математического блока программы управления 
созданной моделью на экране микрокомпьютера отображается время паде-
ния стального шарика при адекватном условии расчета значения ускорения 
свободного падения.

Для тестирования экспериментальной модели учащимися были проведе-
ны пробные испытания, для того чтобы убедиться, что она построена пра-
вильно и работает должным образом.

Практический этап деятельности осуществляется посредством межпред-
метных связей (математика, технический труд, информатика, физика). Это по-
зволило учащимся осознать глубину командной работы в понимании проекти-
рования, конструирования и программирования. На данном этапе у учащихся 
формируются такие компетенции, как креативность, кооперация.

3 этап – экспериментальный (дисциплина – экспериментальная деятель-
ность, экспертная оценка проектных предположений): оценка адекватности по-
лученных результатов посредством неоднократно проведенного эксперимента.

В ходе урока на этапе изучения нового материала те учащиеся, которые 
создавали и программировали экспериментальную модель, демонстрируют 
выполнение эксперимента, записывая результаты испытаний в подготовлен-
ной таблице. Для уменьшения случайной погрешности измерений экспери-
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мент повторяется неоднократно, что позволяет учащимся с большой точно-
стью рассчитать среднюю скорость и ускорение свободного падения, исполь-
зуя законы для свободно падающих тел. 

На экспериментальном этапе деятельности происходило доказательное 
аргументирование полученных результатов эксперимента, проведенного уча-
щимися, что, в свою очередь, подтверждает развитие коммуникации.

Учащимся интересны уроки физики, на которых они могут в режиме реаль-
ного времени конструировать и программировать модели физических явлений. 

Из опыта работы можно сделать вывод, что при использовании конструк-
тора Lego Mindstorms EV3 на уроках физики учащиеся учатся решать творче-
ские и нестандартные задачи не только теоретически, но и практически при 
конструировании и моделировании объектов окружающей действительности; 
программировать их простые действия и реакции. В процессе деятельности 
развиваются коммуникативные способности, умения работать в группе, ар-
гументированно представлять результаты своей деятельности, отстаивать 
свою точку зрения, что, в свою очередь, свидетельствует о развитии ключе-
вых компетенций XXI века у учащихся.
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