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V наш час у педагагічнай навуцы і прак-
тыцы праблеме кантролю ведаў з дапамогай 
кампьютэра надаецца вельмі вялікая ўвага. Та-
му задача падрыхтоўкі будучага настаўніка ін-
фарматыкі да стварэння ім кантралюючых пра-
грам з дапамогай мовы праграміравання з!яўля-
ецца надзвычай акгуальнай. У сваёй практыцы 
мы разглядаем гэту задачу як адну зтыповых 
прафесійных вучэбна-прадметных праблем. 

Існуюць розныя методыкі навучання той ці 
іншай дзейнасці, якія суадносяцца з рознымі 
фармуліроўкамі мэт навучання. Мы выкары-
сталі адзін з найбольш распаўсюджаных вары-
янтаў методыкі фарміравання дзейнасці ў ву-
чэбным працэсе [1]. Ён адносіцца да тых 
выпадкаў, калі неабходна навучыць дзейнасці, 
абагульнены змест якой навучэнцу невядомы. 
Угэтым выпадку асноўныя этапы навучання 
наступныя: 
• матывацыйны этап; 
• этап знаёмства навучэнца з узорам дзей-

насці ў канкрэтнай сітуацыі або з узорам кан-
чатковага прадукту дзейнасці; 

• трэніроўка навучэнца ў выкананні дзейнасці 
ў канкрэтных сітуацыях; 

• кантрольны этап. 
Матывацыйны этап існуе для стварэння ў 

студэнтаў жадання ці патрэбы ў выкананні пэў-
ных дзеянняў (выкананні пэўнага задання). 
У нашым выпадку мы абапіраліся на веды сту-
дэнтаў па курсах педагогікі, на іх вучэбны вопыт, 
на вынікі анкетавання школьных настаўнікаў. Ак-
цэнт пры гэтым рабіўся на тое, што набытыя ве-
ды, уменні і навыкі павінны сістэматычна кант-
ралявацца і рэгулявацца. Рашаючае значэнне 
пры гэтым адводзіцца бягучаму кантролю. 

Далей студэнты знаёміліся з узорамі дзей-
насці або яе канечнага прадукту і самой 
дзейнасці. Для гэтага выкладчык сам паказваў, 
як выконваць заданне ў пэўнай сітуацыі, ці ад-
сылаў студэнтаў да вучэбнай літаратуры, дзе 
ёсць апісанне працэсу распрацоўкі кантралю-
ючай праграмы для дадзенай сітуацыі. 

Для трэніроўкі выкпадчык прапаноўваў вы-
канаць шэраг заданняў. Апорай пры выкананні 
дзейнасці пры гэтым з'яўляліся ўзоры тэкстаў 
кантралюючых праграм. 

Кантроль сфарміраванасці дзейнасці скла-
даўся з выканання заданняў студэнтамі ўжо 
без выкарыстання ўзораў. Само заданне змя-
шчала канкрэтную сітуацыю, знаёмую студэнту 
або незнаёмую - такую, з якой ён не сутыкаўся 
на папярэднім этапе. Калі студэнт паспяхова 
спраўляўся з незнаёмай сітуацыяй, то можна 
было пераканана гаварыць, што ён засвоіў 
дзейнасць. Ацэнку якасці распрацоўкі праграм 
праводзілі выкладчык і студэнты. Студэнты вы-
конвалі кантралюючыя праграмы сваіх тавары-
шаў і ацэньвалі іх. 

Мы разглядалі два спосабы прад'яўлення 
інфармацыі карыстальніку пры распрацоўцы 
кантралюючых праграм. 

Альтэрнатыва. У гэтым варыянце інфар-
мацыя прад'яўляецца карыстальніку такім чы-
нам, што ён павінен выбраць правільны адказ, 
які абавязкова прысутнічае на экране, з мно-
ства магчымых альтэрнатыў, прад'яўляемых у 
кадры. Пры гэтым разглядаюцца розныя 
варыянты ажыццяўлення неабходнага выбару. 

Стварэнне. Асаблівасцю прад'яўляемай ін-
фармацыі ў гэтым выпадку з'яўляецца тое, што 
адсутнічае эталон дпя выбару і карыстальніку 
неабходна поўнасцю або часткова сфарму-
ляваць правільны адказ. 

Мы абмяркоўвалі розныя варыянты ўводу 
правільных адказаў, калі аналізавалі прапануе-
мыя настаўнікам ў школах гатовыя кантралю-
ючыя праграмы. У большасці кантралюючых 
праграм увод правільных адказаў ажыццяў-
ляецца з дапамогай клавіятуры (увод нумара 
правільнага адказу, увод аднаго сімвала, увод 
фразы і г. д), з дапамогай кампьютэрнага пры-
стасавання «мыш» (адзначыць пстрычкай мы-
шы правільны адказ, правесці курсорам мышы 
па правільным адказе і г. д.) або з дапамогай 
спалучэння працы гэтых прыстасаванняў 
(паставіць курсор «мышы» ў патрэбны пункт 
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і ўвесці сімвал і інш.). 
Рэакцыя праграмы на ўведзены адказ бы-

вае рознай: толькі ў канцы праграмы падво-
дзіцца агульны вынік або выстаўляецца адзна-
ка; толькі пасля кожнага адказу паведамля-
ецца, правільны ён ці не; акрамя паведамлен-
ня аб няправільнасці адказу паказваецца 
правільны варыянт і інш. 

Асабліва варта адзначыць, што для рас-
працоўкі дастаткова складаных камп'ютэрных 
праграм для школы падключаюцца высокапра-
фесійныя праграмісты. Аднак у сучасных умо-
вах навыкамі распрацоўкі прасцейшых кантра-
люючых праграм павінны валодаць і будучыя 
настаўнікі інфарматыкі. Для рашэння гэтай 
задачы на фізічным факультэце БДПУ распра-
цаваны спецыяльныя заданні да лабаратор-
ных работ, створаны новыя лабараторныя ра-
боты па фарміраванні ведаў і ўменняў рас-
працоўкі прасцейшых кантралюючых праграм 
сродкамі моў праграміравання. Гэтыя лабара-
торныя работы выкарыстоўваюцца як пры 
вывучэнні курса «Асновы праграміравання», 
так і на факультатывах і спецкурсах. 

Прывядзём прыкпад лабараторнай работы 
па распрацоўцы прасцейшай кантралюючай 
праграмы тыпу «Альтэрнатыва» на мове прагра-
міравання ОеІрНі дпя студэнтаў другога курса. 

Мэта: вывучыць магчымасць распрацоўкі 
прасцейшай кантралюючай праграмы з выба-
рам з мноства магчымых варыянтаў аднаго 
правільнага адказу. 

Распрацуйце прасцейшую кантралюючую 
праграму з 7 пытанняў і з трыма варыянтамі 
адказу, адзін з якіх правільны. У прапануемай 

Пыханне 1 
Якую вадкасць выкарыстоўваюць дпя вадкасных тэрмометраў? 

Г ' В а р ы я н т ы адказаў — — 
| г азот 
| <~ ваду 
і <" спірі або ртуць 

Было пыіанняў 0 

Усяго памылаж 0 

Рыс. 1 

ЗіаПсТехН (5і1) 
ЗіаІісТехЙ (3»2) 

ЗіаІісТехв (3(3) 

34аІісТехі4 (3(4) 

ЕаіоОгоцрІ (Е.01) 

Тішегі 

ЬаЬеІІ 

Тішегі 
ЬаЬе12 ЬаЬеІЗ Тішегі Тішегі 
ЬаЬе14 ЬаЬе!5 

Рыс.2 

праграме пьітанні і варыянты адказаў прад'яў-
ляюцца выпадковым чынам. Пасля выбару ва-
рыянта правільнага адказу пстрычкай «мышы» 
на экран выводзіцца паведамленне аб пра-
вільнасці адказу, агульная колькасць прад'яў-
леных пытанняў і агульная колькасць памылак 
(рыс. 1 ). 

Для стварэння праграмы ў асяродцзі ОеІрЬІ 
на полі формы неабходна размясціць наступ-
ныя аб'екты (рыс. 2) з адпаведнымі ўласціва-
сцямі (Ргорегііез), якія паказаны ў табліцы. 

Табліца 
Уласцівасці формы і яе аб'ектаў 

Элементы Уласцівасці Значэнні 
Рогт 1 Сарііоп 

\Л/іпсІо\л/5іаіе 
ТЭСТ ПА ФІЗІЦЫ 
мзМахітігесІ 

КасІіоСгоцр 
(папка Зіапсіагі) 

Сарііоп 
Соіытз 
Ііет 
Ыате 

Варыянты адказаў 
1 
(увесці 3 пустыя радкі) 
кд і 

Тітег 
(папка Зузіет) 

ЕпаЫесі 
Іпіеп/аІ 
Мате 

Раізе 
1500 
Тітегі 

І_аЬеІ1 
(папка Зіапсіагі) 

Сарііоп (Выдаліць усе 
сімвалы) 

ІаЬеІ2 Сарііоп Было пытанняў 
ІаЬеІЗ Сарііоп 0 
ІаЬеІ4 Сарііоп Усяго памылак 
ЬаЬеІб Сарііоп 0 
ЗіаІісТехіІ 
(папка 
АсІсІіііопаІ) 

Сарііоп 
Мате 

(Выдаліць усе 
сімвалы) 
3і1 

5іаІісТехі2 Сарііоп 
Мате 

(Выдаліць усе 
сімвалы) 
ЗІ2 

ЗіаіісТехіЗ Сарііоп 
Мате 

(Выдаліць усе 
сімвалы) 
ЗіЗ 

ЗіаіісТех14 Сарііоп 
Мате 

(Выдаліць усе 
сімвалы) 
Зі4 

Для напісання тэкстаў працэдур неабходна 
для адпаведных аб'ектаў вызначыць падзею 

Імя працэдуры Імя аб'екта Падзея 
РогтЗЬо\л/ Рогт і ОпЗЬо\л/ 
РогтСгеаіе Рогт і ОпСгеаіе 
Кдісііск кд і ОпСІІск 
Тітегі і ітег Тітег і ОпТітег 

Разгледзьце тэкст праграмы (без уступных 
аўтаматычных аб'яў), прычым звярніце ўвагу 
на аб'яву ўласных канстант і пераменных у 
раздзелах сопзі і уаг. 

і т р і е т е п і а і і о п 
{$РГ.РРМ} 
сопз і к=8; уаг п.озН.с, рг,і:Ьу!е; г:зе* о̂  Ьуіе; 

у,7і,у2,о1,о2,оЗ, 1:з1гіпд ; 
ргосесіііге уоргоз; 



казаў прад'яў-
ля выбару ва-
ічкай «мышы» 
енне аб пра-
асць прад'яў-
асць памылак 

іроддзі ЭеІрЬі 
сціць наступ-
эімі ўласціва-
габліцы. 

Табліца 
Ў 
начэнні 
^ Ф І З І Ц Ы 
іііесі 
ы адказаў 

пустыя радкі) 

= усе 

анняу 

ылак 

усе 

усе 

усе 

/се 

^еабходна 
|ь падзею 

дзея 
ЗУУ 
іаіе 

іег 

уступных 
іце ўвагу 
ченных у 

о̂  Ьуіе; 
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Ьедіп {Спіс пытанняў, варыянтаў адказаў і 
нумар правільнага адказу} 

{Пераменныя VI н м2 выкарыстоўваюцца ў 
выпадку доўгага пытання} 

С а з е п о* 
1 Ьедіп 
V.-1 Адзначце адзінку вымярэння 

тэмпературы ў сістэме 01.'; 
о1:=' Градус'; о2:=' Кельвін'; оЗ:- Джоуль'; 

рг:=2; 
епсі; 

2:Ьедіп 
V-'Якую вадкасць выкарыстоўваюць дпя 

вадкасных тэрмометраў?'; 
о1:='азот'; о2:='ваду'; оЗ:='спірт або ртуць'; 

рг:=3; 
епсі; 

II... і г. д. 6 пытанняў 
епгі; {для каманды сазе} 

епс!;{працэдуры фарміравання пытанняў 
уоргоз} 
ргосегіыге ТРогт1.РогтЗЬо\л/(Зепсіег: ТОЬіесі); 
Ьедіп {Вывад першага кадра на экран} 

і:=і+1; з1г(і,1); і:='Вопрос '+і; 5І1.СарІіоп:=І; 
п:=гапсІот(к)+1; 2:=2+[п]; 

уоргоз; 
5і2.СарІіоп:=у; зй.Сарііоп:=УІ; 

5(4.Сар{іоп:=у2; 
гд1.1{ет5.3{гіпдз[0]:=о1; 

гд1.і(ет5.3ігіпд5[1]:=о2; гд1.ііет5.3ігіпд5[2]:=03; 
епсі; 
ргосесіцге ТРогт1.КС1СІіск(Зепсіег: ТОЬ]есі); 

Ьедіп 
с:=гд1.кетіпсіех+1; 
іі с=рг іНеп ІаЬеІІ ,сарііоп:='Правільна' 
еізе Ьедіп 05Іі:=05Н+1; 

ІаЬеІІ сарііоп:='Памылка' 
епсі; 

8Іг(іД); ІаЬеІЗ.сарііоп:=і; зіг(08ЬД); 
ІаЬеІ5.сарІіоп:=і; гд1 .Ііетіпс1ех:=-1; 

1ітег1.ЕпаЫесІ:=1ше; 
епсі; 
ргосесіыге Т г о г т і .Тітег1Тітег(Зепсіег: ТОЬіесІ); 
Ьедіп 

ІаЬеІІ .сар*іоп:="; І і теМ ,ЕпаЫесі:=^аІ5е; 
{Вызначэнне нумара правільнага адказу 

і яго праверка} 
гд1.ііетіпсіех:=-1; і:=і+1; 
іТ і>к Ш е п Ьедіп 

5І1 .Сарііоп:-'; 5І2.сар1іоп:="; 
5{3.сарііоп:="; зі4.сарІіоп:="; 

гд1 .Х/І5іЫе:=-ГаІзе; 
ІаЬеП .Сарііоп:='Вашы вынікі:'; 

епсі 
е ізе Ьедіп 

5і1.3еіРосы5; зіг(іД); і:='Пытанне '+і; 

5І1.Сарііоп:=і; 

{выбар нумара выпадковага 
непаўтараючагася пытання} 

гереаі п:=гапсіот(к)+1; 
ыпііі поі (п іп 2); 
г:=2+[п]; уорго5; 
5і2.Сарііоп:="; зіЗ.СарІіоп:="; 

зі4.СарІіоп:="; 
5і2.СарІіоп:=у; зіЗ.Сар{іоп:=УІ; 

з14.Сар{іоп:=у2; {вывад пытання} 
{вывад варыянтаў адказаў на экран} 
гд1 .Ііетз.3ігіпд5[0]:=о1; 

гд1.ііетз.З{гіпдз[1]:=о2; 
гд1 .і{етз.З{гіпд5[2]:=оЗ; 
епсі; 

епсі; 
ргосесіыге ТРогт1.РогтСгеа1е(ЗепсІег: ТОЬ|есі); 
Ьедіп О5Ь:=0; гапсіотіге; г:=[];і:=0; 
епсі; 
Е Ш 

Заданне для самастойнай працы 

Унясіце змены ў праграму так, каб: 
а) у канцы работы выстаўлялася адзнака, 
б) варыянты адказаў змяняліся выпадковым 

чынам. 
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