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Цепь пособия — дать начальное представление о среде Вог1апс! 
Ое!рЫ и ее возможностях применительно к сфере образования. 
Вог1апс! Ое1рЫ принадлежит семейству сред быстрой разработки 
приложений (КАЭ). В основе идеологии этих систем лежат 
технологии визуального проектировния и событийного объектно-
ориентированного программирования. В среде Вог1апс! Ое1рЫ (в 
дальнейшем среда Ое1рЫ) используется язык Ое1рЫ (Ое1рЫ 
1апдиаде), являющийся потомком языка Разса!. Основное 
назначение Ое!рЫ — программирование для \Мпс1о\л/5. Большая 
часть работы по созданию программ Ое1рЫ сводится к выбору 
компонентов, размещению их на экране с помощью мыши и 
определению свойств этих компонентов. Компоненты — 
«строительные блоки», из которых создаются приложения Ое1рЫ. 
Они могут быть как видимыми — это части пользовательского 
интерфейса (полосы прокрутки, управляющие кнопки, меню и т. д.), 
так и невидимыми — таймеры, базы данных. Освоение самого языка 
Ое1рЫ не представляет особых трудностей Проблемы возникают с 
особенностями программирования в данной среде, с 
использованием компонентов. Здесь хорошим подспорьем служат 
программы, которые демонстрируют назначение компонентов и 
особенности их применения. 

Лабораторный практикум включает 11 лабораторных работ с 
примерами разработки проектов, задания для самостоятельной 
работы, список задач для индивидуальной работы, а также 
приложение, в котором содержится справочная информация по 
компонентам среды йе1рЫ и список литературы, рекомендуемой 
авторами для дальнейшего углубленного изучения. Пособие 
ориентировано на пользователей, владеющих языком 
программирования Разса1. 

Материал, представленный в пособии, может использоваться на 
занятиях со студентами педагогических вузов, изучающих курс 
«Основы программирования», а также в базовой школе на 
факультативах и в школах с углубленным изучением информатики. 
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