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Спарты^ная пляцоука з?прыгожана снегавым1 
ф1гуркам1, рознакаляровым1 шьдзшкамь 

Вядучы. Сёння, дзещ, мы адправ1мся j? вясёлую 
xpaiHy спаборнщтва^, yдзeльнiкi як1х каманды 
"1льдзшка" i "Сняжынка". Ix выступленш будуць 
судзщь члены журы: загадчык, выхавацель-метадыст, 
урач. Няма толыи самага галоунага члена журы — 
3iMH. Спазшлася яна на наша свята. 

(У гэты час пад перазвон званочкау на пляцоуку 
на санках прыязджае 3iMa. Яна кланяецца гасцям.) 

31ма. Заваруха замяла усе дароп. Цяжка мне 
было знайсщ вас. Але MiuiKa-мядзведзь дапамог, 
прывёз на свята. Дазвольце i яму застацца тут. 

Вядучы. Мы гасцям заусёды рады! Запрашаем 
весялщца разам з нам1 i быць галоуным! членам! 
журы. (Дзещ пляскаюць у далош. Зша i мядзаедзь 
садзяцца за стол журы.) Пачынаем спартыуныя 
спаборнщтвы. 

Задание 1 — "Не звалкя". Irpani дзвюх каманд 
праходзяць па снегавому валу, на кожны крок яны 
падымаюць pyKi угору i апускаюць ушз. Перамагае 
каманда, якая выканала задание без памылак. 

Задание 2 — "36i каупачок са снегавжа". Кожны 
удзельшк кщае тры снежк1 у каупак снегавжа. 
Перамагае каманда, якая большую колькасць разоу 
трашць у каупак снегавжа. 

Задание 3 — "Не згуб! камяк снегу". Камяк 
снегу, защснуты пам1ж каленяу, дзещ павшны, 
скачучы, данесщ да снегавжа. Каманда, якая хутчэй 
закончыць спаборнщтва, л1чыцца пераможцай. 

На пляцо^цы з'яуляецца Дзед М а р о з ^ ^ 
Дзед Мароз. ^ 
Я — Мароз белабароды, 
Брат завеям-зав1рухам. 
Засщлаю рэчю лёдам, 
Крыю швы белым пухам. 
Мяне усюды носяць ноп. 
К вам прыйшоу я на хвипнку 
Паглядзець на гульш вашы 
I з1мовую размшку. 
Вядучы. Дзядуля Мароз! Усе дзещ рады цябе 

бачыць. 1м вельм! падабаецца гульня "Замарожаныя". 
Паспрабуй ix замарозщь. (Дзещ разбягающа па 
пляцоуцы, а Дзед Мароз ииёкецца замарозщь ix — 
дакрануцца да иракоу рукой. Замарожаны павшен 
спынщца i развесщ pyKi у бак1). 

Дзед Мароз. Яюя усе спрытныя! Амаль шкога 
я не замароз1у. Цяпер вы адпачнще крыху i 
паспрабуйде адгадаць мае загадм. Самы кемл1вы з 
вас атрымае прыз. 

I Удзень ён падау, i 5>начы, 
I лёг. А як прыйшла пара, 
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Не устаючы, пабег з двара. (Снег) 

% 
Дванацдаць братоу 
Шмат тысяч гадоу 
Жывудь, пам1раюць. 
Штогод ажываюць. ^ 
U,i ведаеш ты? 
Хто таюя браты? (Месяцы года) 

Раку за ноч замуравау 
I вокны усе размалявау. 
Вавёрцы адмароз1у нос. 
Завуць мяне, сябры... (Мароз) 

Не ад гонару заусёды 
Ходз1м мы з узнятым носам 
I дзяцей 31 мой з ахвотай, 
Як на крылах, з горак нос1м, 
Пазнаёмся з нам1 бл1жай, 
а завуць нас проста... (Лыжы) 
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# Белы, лёгю i пушысты, 
Ён укрыу зямлю усю чыста. 
Як прынёс яго я у дом — 
Ён разл^ся ручаём... (Снег) 
Вядучы. А цяпер вясёлы атракцыён! Будзем 

рабщь каток. Дзядуля Мароз, прыняа, кал1 ласка, 
вёдры з вадой. 

(Трое дзяцей ад кожнай каманды павшны 
перанесщ маленьким ведрам: ваду з вямкага вядра 
на друг/ канец пляцоуки Чыя каманда выканае 
задание хутчэй, тая i пераможа.) 

Вядучы. Працягваюць спаборнщтвы лыжшкь 
Эстафета на лыжах. 

Пасярэдзше пляцоую праводзщца каляровая 
рыса. Дзве каманды на лыжах строяцца у рад на 
прощлеглых баках пляцоук1 на адлегласщ 20-25 м 

^ ад рысы. Па агналу першыя л ы ж н т каманд бягуць 
насустрач адз1н аднаму, яны 1мкнуцца як мага 
хутчэй праехаць каляровую рысу. Як толыи яны 
гэта зробяць, бег пачынаюць наступныя л ы ж н ш 
каманд. Перамагае каманда, якая першай закончыць 
эстафету. 

Вядучы. Ycix удзельнжау свята запрашаю 
прыняць удзел у гульш "Пабелка". (Цераз вялжую 
гурбу снегу працягваецца вяроука. За яе з аднаго i 
другого боку бяруцца удзельнШ гульш. Яны 
стараюцца падцягнуць иракоу прощлеглай каманды 
да гурбы. снегу г, такгм чынам, "пабялщь" ix). Гульня 
заканчваецца. 3iMa абвяшчае вынт спаборнщтвау i 

узнагароджвае удзелыакау падарункамь (цацкам1, 
значкамi, кшжкам1). 
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