
 420

При сравнении показателей качества выполненных про-
ектных работ по традиционному формату и в формате настав-
ничества, с применение цифровой среды ощущается огромная 
разница, как в содержании работы так и в ее построении и сис-
тематизации. У самих учащихся наблюдается положительная 
реакция как на индивидуальную,так и на проектную работу. 
Больше всего учащихся привлекает работа с виртуальными 
встречами – вебинарами, конференциями и работа с цифровыми 
лабораториями, что позволяет получает качественные результа-
ты и производить анализ данных.  
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На современном этапе стремительного развития инфор-

мационных технологий и сервисов, в том числе и образователь-
ных, студент педагогического вуза должен уметь ориентиро-
ваться в широком спектре предлагаемых образовательных про-
граммных продуктов, владеть навыками их поиска, оценки и 
отбора соответственно педагогическим задачам, ставящимся 
перед ним. Вышеописанные навыки у будущих педагогов по-
зволяет развить разновидность проектной технологии – техно-
логия web-квеста, предполагающая проблемное задание c эле-
ментами ролевой игры, для выполнения которого используются 
информационные ресурсы Интернета, мониторинг и поиск [1]. 
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Автор не будет в статье останавливаться на изложении общей 
сути этой технологии, так как информация о ней является об-
щедоступной, а уделит внимание опыту ее использования в 
преподавании дисциплины «Информационные технологии в 
образовании. 

Данная технология преподавателем используется при 
изучении двух тем учебной программы дисциплины: «Элек-
тронные средства обучения» и «Специализированное про-
граммное обеспечение» (речь идет о программном обеспечении 
по дисциплине специализации студентов, например, химии). За 
несколько недель перед началом лабораторных работ по этим 
темам на лекционном занятии по соответствующей теме препо-
давателем перед студентами ставится задача самостоятельно 
сделать подборку программ и сервисов, предназначенных для 
создания определенного вида электронных образовательных 
ресурсов или представления знаний по дисциплине специализа-
ции в определенном формате (например, создание 3D-моделей 
молекул), проанализировать их, апробировать на практике и 
дать краткие рекомендации по их использованию своим одно-
курсникам. Предполагается, что каждый студент участвует в 
web-квесте, посвященном только одной из тем, но при желании 
может принять участие и во втором квесте. 

Таким образом мы имеем дело с краткосрочными моно-
проектами (разновидностью web-квестов), которые могут яв-
ляться по сути заданий аналитической задачей, оценкой, убеж-
дением или их гибридом [2]. В рамках web-квеста работа тра-
диционно ведется в малых группах с самостоятельным выбором 
студентами следующих ролей (по 1-2 человека на 1 роль): «ис-
катель» (занимается поиском различных программных продук-
тов), «испытатель» (осуществляет апробацию их возможно-
стей), «писатель» (дает краткое описание возможностей ото-
бранных продуктов и рекомендации по их использованию) и 
«оформитель» (занимается оформлением и представлением 
проекта). В соответствии с выбранными ролями, участники вы-
полняют свои задания тем самым приобретая компетенции, со-
ответствующие их ролям: «искатель» – по поиску, анализу и 
отбору информации; «испытатель» – по анализу и практиче-
скому применению; «писатель» – академического письма и ар-
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гументации; «оформитель» – использования информационных 
технологий для представления продукта. Формат представления 
проекта не прописывается преподавателем жестко: это может 
быть мультимедийная презентация, веб-страница или даже ви-
деоролик. Для достижения общей цели участники взаимодейст-
вуют между собой, согласовывая выполнение своих заданий с 
другими членами группы, совместно подводят итоги выполне-
ния каждого задания, обмениваются материалами, таким обра-
зом реализовывается еще одна важная компетенция – навык ра-
боты в сотрудничестве.  

Преподаватель организует работу в проекте по классиче-
ской схеме для web-квеста с соблюдением всех этапов: введе-
ние, задание, выполнение, оценивание, заключение, использо-
ванные материалы [2]. Пространством для организации всех 
этапов работы над проектом является дистанционный курс по 
дисциплине, где расположена вся необходимая для студентов 
информация по работе с ним (описание всех его этапов), форум 
для общения участников группы, форум для представления 
проектов и их обсуждения и др.  

В оценивании web-квеста используются предложенные 
разработчиком технологии критерии: исследовательская работа, 
творческая работа, качество аргументации, навыки работы в 
команде, презентация продукта, качество письменного текста 
(по каждому критерию имеются три градации оценивания) [3]. 
Студентам старших курсов может быть предложено оценить по 
сформулированным критериям проект другой группы. 

На заключительном этапе студенты формируют путем го-
лосования топ-лист лучших программных продуктов. Таким 
образом к практическому изучению указанных тем (выполне-
нию лабораторных работ) студенты подходят теоретически 
подготовленными и имея выбор в использовании программного 
обеспечения и\или сервисов: на ряду с тем, которое предлагает-
ся преподавателем они имеют возможность использовать ото-
бранное ими самостоятельно.  
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Реализация новых подходов к развитию образования дик-

тует организациям высшей школы переход от классической 

РЕ
ПО
ЗИ
ТО
РИ
Й БГ

ПУ

user15
Прямоугольник




