
Книжхи. вIIешне напомііmющие
знаномые ребежу предметы иііи
"вотных

Кшшfаі со юіроенньши в ііих
дополните7Iьными эjіементами
( двигаIощимся дисЕtОм, нолесом и
т.д.)

Книжкн с вшоднь]м j[истом ( книжm-
театр, шнжх8-самоделка и т.п.)

Киііжъm с к7гагіаиамн W
прореэями( дверцамIі. окошетшами,
ПОд КОТОРЫМИ СПРЯТаНЫ »ГРУШ1Ш)

Е(нижи-п8норамы ( бнвают статичными
и динамичными)

КнI]жісіI-гармошш, юторь[е могут
ус]іожняться самого рода вырезкамн

Кнюкfcи с игрушкой, прIfкрепленной к
ней ш заtфадне

Цифроаь[е средства, Iіспоj]ьзуемыс для создания
GR NPR - иjuюс.Iрашій - графіIчсскііе редакторш
АdоЬеРhоIoshорРаiDtег,апmратные средства,
наибо]1ее I]рофессиональные - дfщжизайтеры
фf`рмы wacom

настояп1ее время ft тендещиям детской ]]Iітературы
носятся : м8ссовая замена детских традицнонііых книг
нтп.шодобными продуm"и" ; влшние компьютерIшх
mологий ( "3D-кfіиm"- гIри открытии обложfl на
раніпіах "ошвают" пейзажи и герои, все двнг8ется,
учит музыка; ро[]-uр ЬООk  » др.); переиздан«е mиг
азочн»ков-нласснЕtов.

`1,(,!э,`вы

'\'!llq>!;L`I.--

( ] j   !'.v  1] l ()l``

'I'1,,„1.,"!ъв`     н   l.Е}t.,,l.,,Zь;,

р:!   зl}!1   '  !l''     !.`I!!'`г,^u'l'!tт,в

Е   ij:,,-!,,i```zl

Е                EEEEI
Книга как игрушка, обучающее

игровое пособие. ВлияI[I[е
компьютерных техIIологI[й на

искусство иллюстрации.
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Кі»ыни-иIрушки из синте.гичесшIх полимеров.
с.гранщы Еtоторъ[х имеIОт форму подушеtlек,
ншоминают резшовьіе шт]ушкі1

Кііи"-прушш, обшнтне тmнью с
рель€фными апптіинаціі"и
Мивmтюрные шI1жюі-расмадуш",
па1]орамы, шдания с
аудиовівуальньіми, огIтнtlескими
эффеггами, эjIекрошішіtи детшами

Кшэши-р8скрасші и кііижIси-поделки ( с
матерналами для вырезаЕш,
сfшадшвания, сшеіIвания и т.д.

Кнінш-mр"нш[ - тохст существует лнtпь в
виде надпіfси и IIоді1иси к юображеншм

ПОмощь ребеmу в освоеЕ[ии того опыта, который Iп
просвещаел

Жі кни" побуждают ребе"а t[ действию

Не просто соотнесенис текста и хартинки,
запоминание теЕсста к воссозданflе его по памяги,
глядя на картнЕіку

Книжки-хірушкн ысгіючают произвогLь»ое
воссоздающее воображение. раэЕіивают

ПОмогают ребеЕ[ку вк]початься в содфжшие
предіIаI`8емого опшm
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