
34. Новые тенденции детской книжной графики рубежа 20-21 вв.Комиксы-соединение
литературы,визуального искусства и компьютерной графики.

Комuксьі-
проuзведенuе,uзложенное в

виде картинок с ноIложенuем
на них текста,расположенньіх

в определенной
последовательностu.

Комиксы подразумевают
наличие пр иключенского

сюжета

По  обьемV  комиксы  могvт  быть  от  коDотких
стрипов до обьемных гг.аd.ических романов.
Самые     гіаспDОстт]аннень[е    жанhы     комиксов-
птіикл1очепия и каDикатVпа.
1897-пеDвое Vпоминание комиксов  в  газете  Нью-
йот]к Амет]икан.
НастояIIIVю  сенса1|ию  пгіоизвеjта  сег]ия  комиксов
«Чет]епашки   Ниндзп»(автоD   Кевин   Истман   и
Питегі Лэнд\

Основньіе хuрактерuстuкu комuксов:
-реал истичность (ч uтuтель должен
поверить в реальность собьітuй)
сuмволuчность(цвет,настороенuе)
-эстетuка(прuвлечь внимание
чuтателя)

Классический к;мuкс имеет 2
смьісла..

1.Непосредственнре повествованuе.

2.Второй смьісл обьічно скрыт,но так
что  бы  он  бі,іл  поняііпен  читателю
неосознанно.

В целом для советских/Dоссийских
комиксов хаDактеDен четкий
воспитательный и обDазовательный
посыл. В этой связи стоит vпомянvть о
тiкомDоссийскомкомиксе.как
«ФоDтDан». в Dазвлекательной dіоЕ>ме

посвяLLLающего юных читателей в
основы Dаботы компьютеDной
тіхникиТакжешиDокопDактикvется
пDактика самиздата -небольшие
издательские гDvппы Еіасп Е]Остг)а ня Lот

свои пDОизведения в
спеu,иализиDованных комиксовых
лавках.

Каждьій элемент іюмикса
вьіполняет определенную

функцuю,
Напрuмер-дuалоговьіе пузыри

передают информацию о
диалогах героев.Рамкu с

текстом доносят сведения о
предстоящш

собі.ітuях.Картuнкu дают
возможность представить

последовательность собьітuй.

СовDеменный век хаt]актеDизvется
ешё большей Dеалистичностью в

комиксах. появлением антигеI]оев
и мDачностью сюжетов1.

Магvе] бь1ли созданы такие
антигеDои. как Росомаха.

КаDатель и более мрачная веDсия
Сорвиголовы Фрэнка МиллеDа.
Все они сильно отличались от

пDедьIдvlllих сvпеDгеDоев
комиксов. После многочисленных
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