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Использование компьютерных технологий становится неотъемлемой частью процесса 
мия учащихся средней и высшей школ. При этом могут решаться различные образовательные 
!И: наглядное представление нового материала, проверка знаний, развитие познавательной 

КИЬНости учащихся и т.д. Использование компьютерных технологий в учебно-воспитательном 
бее постепенно становится основой развития всей системы образования [4, с.39]. Начавшийся 
|)имент по внедрению в учебный процесс средней школы электронных учебников, размешенных в 
йеюрных персональных компьютерах (нетбуках), ярко иллюстрирует заинтересованность 

герства образования республики по дальнейшему интегрированию данного типа технологий в 
}у современного образования. Не отстают от средней школы и вузы. В частности, на историческом 
Ньтете БГПУ техническими средствами оборудованы две поточные аудитории (стационарный 
гор и компьютер, стенд для показа, устройства для воспроизведения аудиоматериалов) для 
18го использования средств мультимедиа. Для целого факультета это, безусловно, недостаточно, 

компенсируется возможностью получения переносного комплекта вышеперечисленных устройств 
проведения занятий в необорудованных аудиториях. Дальнейшей модернизации 

Зевательного процесса может способствовать создание личной интернет-страницы 
Юдавателя в рамках сайта БГПУ. На его страницах можно размещать тексты некоторых лекций, 
Ш>1 к зачетам и экзаменам, методические пособия в электронном виде. 

Но наиболее ценным вариантом применения компьютерных средств обучения является их 
Шьзование непосредственно на лекциях и семинарских занятиях. Опыт применения 
Мимедиа на занятиях, посвященных истории древних цивилизаций, дает возможность оценить 
Юктивность ее использования. В результате можно сформулировать некоторые рекомендации. 

Спецификой преподавания истории древних цивилизаций является изложение достаточно 
цшого массива информации, охватывающего историю возникновения человечества, 
Иббытного общества (или предисторию) и цивилизации Древнего Востока. Данный курс 
.читан на 1 семестр. Особенностью лекционного курса является упоминание большого 

Ичества трудно воспроизводимых имен, терминов, географических названий (как, например: 
Иниды, гоминоиды, Оррорин тугененсис, Асархаддон, фаюмская впадина). Для лучшего 
Юния студентами материала нами использовалась мультимедийная презентация на основе 
Идов МюгозоК РотуегРо1п1 из состава пакета программ Мюгозой ОГСсе 2007.. Программный 
\укт РошегРсип1 помог и в визуальном отображении географических регионов относительно 
Него шара. Примером может служить следующий слайд, указывающий местоположение первой 
удки останков архатропа на острове Ява: 
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Архатропы 1.8 мл н. - 300 т.л.н. 

Первая находка 
черепа архатропа на о. Ява 

\ -"ту 

\ 

Эжен ДЮБУА 
С помощью мультимедийной презентации было удобно также отображать разя 

перечисления; хронологию периодов истории, указание основных направлений внешней по 
государств Древнего Востока, системы археологической периодизации и пр. Что же ка 
различных схем и таблиц, оказалось, что они затрудняют восприятие студентами мате 
Наиболее удобным для них явились записи линейного текста. При попытке же дать п 
возникновения древнейшей письменности в Египте в виде наглядной схемы, было устан* 
что большая часть студентов даже не пыталась фиксировать данную информацию, воспри 
ее лишь как дополняющую часть основной лекции. Это говорит о том, что работа с табл 
требует особого управления учебной деятельностью студентов. 

Для лучшей подготовки к семинарам был создан сайт (ПКрУ/зегаеу-зИирИак.п 
дающий вводную информацию о темах практических занятий, обрисовывающий те' 
рассматриваемых вопросов. Здесь использовался такой же подход, как и в показах сЛ 
Ро\л/егРо|'п{ - линейный текст, с поясняющими изображениями. Таким образом, мы постара 
полной мере использовать доступные мультимедийные средства для проведения ле 
семинаров. 

Остановимся на возможностях АйоЬе Р1азЬ. Данный программный продукт яв 
наиболее распространенным в мире и используется главным образом для передачи пото 
видео через интернет. Кроме того, технологии АйоЬе Р1азй дают возможность со" 
интерактивных сайтов, их дизайна, рекламных баннеров. В целом, можно отметить 
использование технологии Ас1оЬе ПазЬ в значительной мере расширяет и возможное 
создания интерактивных мультимедийных учебных презентаций. Это доказывается, в том 
сайтом «Интернет-олимпиада «История» [2], который был создан сотрудниками историЧ 
факультета БГПУ. Для проведения тестирования по результатам изучения предмета «Вс 
история», здесь используется данная технология. Сайт получил диплом III степени на прово 
1-ом общеуниверситетском конкурсе БГПУ «Информационные технологии в образовании 
подтверждает большие перспективы использования АдоЬе Р1азЬ. Но надо отметить, чТ 
создания презентаций, используя возможности АйоЬе ПазН, нужны специальные знания, в п 
очередь в области программирования и информатики, что ограничивает использование д 
продукта. Даже видеоролики, размещаемые в данном формате в интернете, невоз 
используя стандартные возможности РоууегРоМ, вставить в его презентацию. Решением 
использование дополнительного программного продукта, разработанного американо-росс 
компанией |'5рп'пд. Программа |'3рп'пд Ргезеп{ег представляет по своей сути, дополнит 
модуль к Ро\«егРо1п(. Именно с помощью возможностей этого дополняющего компонента 
легко вставлять видеоролики в формате Ас1оре Р1азН в любые слайды презентации, запи 
аудио и видео с внешних устройств компьютера и переводить их в данный формат, соэ 
специальные виды презентаций, которые можно размещать в сети интернет, составлять те 
проверки знаний. Демо-версию (т.е. имеющую ограниченный срок пользования, т.к. п 
платный) можно скачать с сайта компании (Ьйр.У/уууууу.15рппд.ги/). После установки, во в 
Ро\л/егРо1п1'а появляется дополнительный пункт «|3рппд Ргезеп(ег»: 

Дизайн Анимация Показ слайдов 

Экспресс Опубликовать Структура Ссылки Докладчики Записать Записать 
публикация аудио видео 

Синхронизировать 
публикация 

Публикация Публикация Презентация Презентация 

1 _ г 
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Пользоваться программой интуитивной просто. При нажатии соответствующей кнопки, Ий 
И(1и РомуегРою! появляется окно, с предложением ввести интернет-адрес ролика. После ЭТОГО 
Ив вставляется в презентацию. Таким образом можно организовать показ небольших видео №(1 
МИ лекции. Например, роликов, демонстрирующих произношение щелкающих африканских 
!®о, являющихся наиболее древними формами речи [3]. Кроме того, можно перевести йвЮ 
Юнтацию РоууегРою! в формат АйоЬе Р1азЬ и разместить ее в сети интернет. Это дней 

(Мнительные возможности для дистанционного образования. При нажатии на кнопку «ЭкспрвШ! 
Пикация», программа генерирует веб-страницу с презентацией, которую после МОЖНО 
Метить на любом сайте. 

Для работы на семинарах можно использовать записи лекций преподавателей со ШС110 
III Так, на семинарском занятии мы демонстрировали несколько видеороликов 
(уплениями ведущих специалистов биологического факультета МГУ (г. Москва) по различным 

«игам процесса антропогенеза [1]. 
Таким образом, технология АйоЬе Р1азЬ предоставляет большие возможности /(НИ 

Опьзования в учебном процессе. Используя сторонние программные продукты (наприм§(1, 
ццнии |8рппд), достаточно легко внедрять данную технологию в уже знакомый 
Подавателям и учителям Ро\л/егРо1п1. Этим достигается ряд задач: визуальное предоставлений 
йрмации, доступность и дополнительные возможности дистанционного обучения, лвГКОММ 

Шьзования, стимулирование познавательной деятельности студентов и школьников. 
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