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Таким образом, исследование показывает, что семья занимают 
значимое место в системе ценностей студентов факультета социаль-
но-педагогических технологий БГПУ, однако снижена ценность детей. 
Следовательно, необходима целенаправленная работа по формиро-
ванию у студентов установки на полноценную семью, важность и зна-
чимость детей для настоящего и будущего каждого человека.
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Гаджеты как фактор социализации студентов
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Отличительной особенностью социализации студентов, как и дру-
гих групп населения, в последние десятилетия становится интенсив-
ное развитие информационно-коммуникационных, компьютерных, 
электронных, цифровых и интернет-технологий. Под влиянием совре-
менных гаджетов и интернета меняется стиль жизни студенческой мо-
лодежи – меняются структура досуга, привычные каналы получения 
информации, характер межличностных взаимодействий. Изменения 
социализационных процессов в  студенческой среде происходят как 
на уровне агентов социализации, так и на уровне самих социализи-
рующихся [1].

В рамках изучения гаджетов как фактора социализации студентов 
было проведено исследование среди студентов БГПУ им. М.Танка. 

Уч
еб
но

-из
да
те
ль
ски
й ц
ен
тр

 БГ
ПУ



311

В  анкетировании приняло участие 60 человек, среди них студенты 
1-го, 2-го и 3-го курсов. Cредний возраст опрошенных составил 19 лет. 

Согласно данным анкетирования, студенты для коммуникации 
с представителями старшего поколения предпочитают использовать 
мобильную связь или звонки со стационарного телефона (83 % для 
связи со своими родителями, 59 % – с остальными представителями 
своей семьи). Для общения с друзьями, сверстниками, для обсужде-
ния услуг, деловых и учебных вопросов в звонки и текстовые сообще-
ния применяются почти наравне (40 % и 42 % для связи с друзьями и 
сверстниками, 41 % и 33 % для делового общения). 

Больше половины опрошенных (60 %) пользуются гаджетами на 
протяжении всего дня за исключением моментов, когда заняты чем-
то, что этому мешает; 38 % один раз или реже; 2 % – пару раз в день. 

По мнению респондентов, гаджеты влияют на их жизнь следую-
щим образом: 78  % считают, что они помогают и облегчают жизнь, 
предоставляют новые возможности; 60 % – помогают в учебной дея-
тельности; 55 % – помогают в общении; 53 % – что они влияют как по-
ложительно, так и отрицательно; 20 % – помогают реализовать твор-
ческие способности. 

Таким образом, результаты показывают, что больше половины сту-
дентов отмечают положительное влияние гаджетов на их жизнь. Осо-
бое внимание следует обратить на роль гаджетов в общении: больше 
половины студентов (55 %) считают, что они помогают и только 5 % 
полагают, что они создают трудности. 

Как было отмечено выше, 42 % студентов общаются с друзьями и 
сверстниками посредством текстовых сообщений. Общение с помо-
щью текстовых сообщений уступает живому общению и даже звонкам 
в информативности, но в  то же время обладает рядом плюсов, что 
доказывается популярностью такого способа коммуникации. 

В ситуации отсутствия электронных устройств и интернета боль-
шинство студентов предпочли бы занять свободное время общением 
с друзьями и прогулками (83 %), отдыхом или сном (73 %), чтением 
художественной литературы (72 %), хобби (52 %), спортом (38 %), ра-
ботой (28 %), игрой на музыкальном инструменте или вокалом (27 %), 
чтением научной (учебной) литературы (17 %), играми (не компьютер-
ными) – 12 %. 

Студентам было предложено оценить разные виды деятельности 
и способы времяпрепровождения по значимости для них. Самый вы-
сокий показатель оказался у общения с друзьями (83 %). Следующим 

Уч
еб
но

-из
да
те
ль
ски
й ц
ен
тр

 БГ
ПУ



312

по важности для студентов является сон (76 %); далее следует про-
слушивание музыки (75 %); затем хобби (73 %). Значимость образова-
ния и самообразования респонденты оценили в 72 %, просмотр кино 
и сериалов набрал 71 %; чтение художественной литературы – 68 %; 
посещение мест культуры и отдыха – 65  %; значимость чтения на-
учной (учебной) литературы и общения в социальных сетях студенты 
оценили одинаково – по 61 %; просмотр развлекательной информа-
ции – 60 %; ознакомлением с новостями – 59 %; спорт – 57 %; игры 
– 48 %; игра на музыкальном инструменте/вокал – 41 %.

Можно предположить, что в  определённой мере электронные 
устройства могут использоваться студентами в ущерб живому обще-
нию с друзьями, прогулками, сну, чтению художественной литерату-
ры, хобби, спорту, работе, игре на музыкальном инструменте, вокалу, 
чтению художественной литературе и др.

Согласно ответам 47 % студентов заводят новые знакомства в ин-
тернете и продолжают общение с этими людьми не только в интерне-
те, но и в реальной жизни; 13 % заводят новые знакомства в интерне-
те, но продолжают общение с этими людьми только в интернете; 40 % 
не заводят новые знакомства в интернете.

В рамках исследования было выявлено, что 42 % студентов на-
звали бы свою жизнь полноценной, если бы вдруг из неё исчезли все 
электронные устройства и интернет, 30  % затруднились ответить, 
а 28 % ответили отрицательно.

На основании результатов исследования можно сделать следую-
щие выводы: в наибольшей мере гаджеты используются студентами 
для коммуникации Роль гаждетов для решения образовательных за-
дач совсем невелика, хотя больше половины опрошенных пользуются 
гаджетами почти на протяжении всего дня. Можно предположить, что 
для повышения эффективности образовательного процесса следует 
задействовать гаджеты, в том числе и во время учебных занятий. Но 
использование гаджетов должно стать не просто способом воспроиз-
ведения материала, а  средством осознанной работы с  учебной ин-
формацией.

�� Литература

1.	 Концепция государственной информационной политики [Электронный ре-
сурс] – режим доступа: http://www.gpntb.ru/win/ntb/ntb2000/6/f06_01.html  – 
Дата доступа: 21.04.2016.

Уч
еб
но

-из
да
те
ль
ски
й ц
ен
тр

 БГ
ПУ


