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Аннотация. Сообщение посвящено вопросу об актуальности и востребованности дисциплины «Компьютерная графика» 

в профессиональной подготовке современного педагога-художника. Эта дисциплина предоставляет широкий спектр возможнос-
тей для его работы над формированием индивидуального творческого почерка, который раскрывается в выборе используемых 
эффектов, цветовых решений, композиций как в растровой, так и в векторной графике. 

Annotation. The message is devoted to the question of the relevance and demand of the discipline "Computer graphics" in the 
professional training of a modern arts students. This discipline provides a wide range of possibilities for its work on the formation of an 
individual creative handwriting, which is revealed in the choice of used effects, color solutions, compositions in both raster and vector 
graphics. 
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На сегодняшний день обучение педагога-художника в области компьютерных технологий занимает немаловаж-
ное место в процессе его профессиональной подготовки, которая ориентирована на соответствие современным тен-
денциям в образовании и дизайне и призвана отвечать новым художественным веяниям.  

Компьютерная графика является универсальным средством при изучении академических законов дизайнерско-
го искусства, так как может использоваться и как вспомогательное средство для исполнения замысла художника, 
и как самостоятельная часть проектирования. Освоение учебной программы формирует у студентов теоретические 
знания и практические навыки, которые применяются при изучении большинства направлений современного ди-
зайна. 

В настоящее время для большинства педагогов компьютер стал одним из главных рабочих инструментов для 
организации учебного процесса. То же можно сказать о полиграфистах, кинематографистах и художниках. Использо-
вание программ компьютерной графики помогает педагогу-художнику быстрее реализовать свои творческие замыс-
лы, выбирая из нескольких вариантов самый удачный. 

Компьютерные технологии предоставляют широкий спектр возможностей для работы в различных направлени-
ях, для выработки индивидуального творческого почерка, основанного на выборе используемых эффектов, цвето-
вых решений, композиций. В процессе работы с компьютерной графикой у будущих педагогов формируются навыки 
работы с интерфейсами компьютерных программ, осваиваются технические приемы, закрепляется понимание отли-
чительных особенностей векторной и растровой графики [3]. 

Применение компьютерной графики в учебных системах не только увеличивает скорость восприятия информа-
ции учащимся и повышает уровень ее понимания, но и способствует развитию таких важных для специалиста лю-
бой отрасли качеств, как интуиция, образное и логическое мышление [2]. 

Знания и умения, приобретенные в результате освоения учебной дисциплины «Компьютерная графика», явля-
ются фундаментом для дальнейшего совершенствования мастерства в области трёхмерного моделирования, ани-
мации, видеомонтажа, создания систем виртуальной реальности. Необходимость постоянно обновлять и расширять 
профессиональные компетенции также продиктована современными условиями жизни информационного общес-
тва [3]. 

Одной из актуальных педагогических проблем является проблема качества подготовки педагога-художника 
в области компьютерной графики, а также методик ее преподавания школьникам и студентам. Возникает необходи-
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мость улучшения качества образовательного процесса с помощью современных методов и новых педагогических 
технологий обучения. В связи с этим актуализируется вопрос о включении в образовательный процесс усовершен-
ствованного методического обеспечения по учебной дисциплине «Компьютерная графика». Использование этой 
дисциплины не только в профессиональном, но и в общеобразовательном процессе дает возможность осуществле-
ния профессионально-ориентированного обучения. Как известно, на сегодняшний день основной задачей высшей 
школы является формирование личности конкурентоспособного специалиста, и, как мы глубоко убеждены, только 
выпускник, свободно владеющий графическими программами, будет востребован как в образовательной сфере, так 
и в сфере дизайна [1]. 
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