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Геймификация – одна из современных технологий

использования игровых элементов в неигровом контексте, то

есть процесс, когда элементы игры используют для

достижения реальных целей.

Другими словами, за счет игры вы делаете скучные

задания интересными, избегаемое — желанным, а сложное —

простым.

С помощью игры обучающиеся начинают развивать те

навыки, которые они были готовы игнорировать, выполняют

ту работу, к которой были склонны сопротивляться. Вот таким

образом геймификация облегчает обучение.

Основной принцип: постоянная обратная связь с

обучающимся для корректировки процесса обучения через

игру с поэтапным погружением в тему без потери внимания.
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 К ежедневным составляющим образовательного процесса

добавляются такие элементы, как соревнование, рейтинги, медали

или баллы.

 Баллы и рейтинги сочетаются с полноценными игровыми

образами.

 Образ ученика и учителя представляет собой описание

персонажа с выбираемым внешним видом, списком обязанностей.

 Важную роль могут сыграть турнирные таблицы.

 Геймификация не должна играть главную роль в организации

образовательного процесса. Она должна мотивировать учащихся

открывать для себя новое, а не только получать награды.

 При соблюдении этого условия игра не сильно отвлекает

учащихся, образовательный процесс кардинально не меняется,

но получение знаний в большей степени ассоциируется с игрой.
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 Проработайте сюжет

Чтобы урок стал игрой, в первую очередь нужна

увлекательная история.

 Определите цели

Ставьте перед школьниками (дошкольниками) конкретные

игровые цели.

 Распределите роли между учениками

Поделите детей на группы и каждой присвойте

конкретную роль либо присвойте конкретную роль

каждому.

 Придумайте испытания и правила игрового мира

Каждое испытание должно стать условием для

продвижения вперед. Например, с каждым пройденным

испытанием игроки обретают новые способности. Или для

продвижения вперед нужно собрать определенное количество

ресурсов.
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https://4td.fm/article/geymifikatsiya-v-obrazovanii/

https://infourok.ru/statya-tehnologii-geymifikaciiya-v-

obrazovanii-1088440.html

https://www.ispring.ru/elearning-insights/gameschool/
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