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Adobe Captivate и Ispring могут интегрироваться 
в платформы СДО «Moodle, Adobe Connect

Открытого 
доступа

•СДО «Moodle»
•Adobe Connect

Локального 
доступа

•Adobe Captivate
•Ispring
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5.2.2.4. Создание и внедрение УМК (ЭУМК)

Утвержденный УМК (ЭУМК) размещается в Репозитории БГПУ. 
Ответственным исполнителем за размещение УМК (ЭУМК) является 
заведующий кафедрой. Ответственность за хранение, учет, 
распределение, идентификацию и актуализацию УМК по учебным 
дисциплинам, в том числе в электронном виде несет заведующий 
кафедрой. 

В стандарте определены процедуры разработки и утверждения УМК 
(ЭУМК).



Методические 
рекомендации



МОДУЛИ ЭЛЕМЕНТЫ СОДЕРЖАНИЯ ЭЛЕМЕНТЫ ИЛИ РЕСУРС  КУРСА

Модуль  1 
«Организационно
-методический»

Карточка дисциплины (УТП) «Файл»  
Общая инструкция по работе с курсом «Файл»  

График  обучения и он-лайн мероприятий «Календарь»
Форумы, он-лайн мероприятия 
(консультации, вебинары)

«Форум», «Опрос», «Анкета» «Чат», «Вебинар» 
(Adobe Connect)

Перечень формируемых компетенций «Компетенции курса»
Модуль 2….N

«Тематический»
Теоретический раздел «Лекция», «Пояснение», «Страница», «Файл»

«Интерактивная видео-лекция» (Adobe
Connect ), «Внешнее приложение»

Практический раздел «Задание», «Семинар», «Вики», «HotPot»,
«Рабочая тетрадь», «Файл»

Контрольно-диагностический раздел «Опрос», «Семинар», «Тест»
Информационно-справочный раздел «Глоссарий», «Книга», «Пакет содержимого

IMS», «Папка», «Страница», «Файл»

Модуль N
«Итоговый»

Анкеты
Опросы
Тесты
Отчеты об учебной активности

«Опросы», «Тест», «Активность обучающегося»,
«Портфолио»
«Анкета» (о качестве ЭУМК)



Общие принципы разработки 
электронного учебного материала

 Модульность

 Четкое определение целей обучения

 Когнитивность

 Самодостаточность

 Ориентация на самообучение

 Интерактивность

 Оценка прогресса в обучении

 Наличие элементов поддержки (цели модуля, краткий 
обзор учебного материала, различные приложения, 
вопросы, задачи и тесты и т. д.).



Педагогический дизайн совместной сетевой 
деятельности – особенно важен для он-лайн курсов

«педагогически обоснованное и направленное на
достижение образовательного результата
проектирование социотехнической системы,
включающей одновременно и новые технические средства
совместной деятельности в сети Интернет для
обогащения учебной деятельности использованием
компьютерных программ, цифровых объектов и новые
организационные формы и сценарии сетевой учебной
деятельности, ориентированные на формирование
социальной сети участников совместной деятельности»
(Патаракин Е. Д.).



Формы представления теоретического 
материала
 интерактивные библиографические ссылки на разделы учебников 

(размещенные в он-лайн)

 электронные копии определенных параграфов учебников, пособий для 
изучения (до 10 стр. в одном фрагменте)

 конспект лекций (для лекции в 2 академических часа объем составляет 
от 5 до 15 страниц) при объеме более 5 страниц рекомендуется 
разбивка на смысловые отрывки с системой проверочных вопросов.

 видеолекции

 примеры решения задач для обеспечения практических занятий

 методические указания по выполнению лабораторных работ



Особенности подготовки видеоконтента

Общими характерными особенностями видео для он-лайн обучения
являются: короткие, завершенные по смыслу видеофрагменты,
сопровождаемые проверочными вопросами. Продолжительность
таких видеофрагментов составляет от 2 до 6 минут.

Наиболее распространены следующие сценарии видеопроизводства:
«говорящая голова», «цифровой планшет с голосовой поддержкой в
стиле Хан».

Видеоконтент- самой трудозатратный и дорогой 
продукт, поэтому к выбору содержания для 

видеозаписи стоит подходить особенно тщательно!

https://ru.khanacademy.org/video?lang=ru&format=lite&v=u20-9R1Lm7c


Видеолекция и учебный фильм: в чем 
разница?

Цель учебных видеофильмов - обеспечить ускорение усвоения
знаний посредством использования аудиовизуальных средств
информации, в том числе теоретических знаний в областях науки и
производства, конструкции и эксплуатации оборудования,
технологических процессов, а с использованием мультимедийных
возможностей - показ скрытых конструкций и процессов.

Видеофильмы несут большую дидактическую нагрузку, т.к.
засняты те моменты, которые практически трудно передать в
словесной форме, например, технология подготовки и бурения
скважин (Андреев А.А.)

Учебные видео фрагменты (запись открытых уроков), которые
позволяют продемонстрировать на уроке видеосюжет,
представляющий изучаемое явление с комментарием диктора.



Модели производства видеоконтента в БГПУ
 Технология записи лекций класса А «Золотая лекция»
Лекции записываются на базе аудиторий ЦРИТ: 114 (учебный
корпус №3), 01А (учебный корпус №2).
Формат съемки: «студия» (без слушателей).
 Технология записи класса В «Открытая лекция»
Лекции записываются непосредственно в учебной аудитории с
участием студентов
Формат съемки: «документальная съемка» (участие
слушателей).
 Технология записи лекций класса С «Веб-лекция»
Лекции записываются на базе аудиторий ЦРИТ: 114 (учебный
корпус №3), 03А (учебный корпус №2), а также может быть
записана на базе аудитории факультета (необходимые условия:
веб-камера, подключение к сети интернет, достаточный
уровень освещенности).
Формат съемки: «вебинар».

РЕСУРСЫ:



Вебинар в структуре дистанционного 
курса

Как вид учебного занятия, проводимого в он-лайн режиме
вебинар наиболее целесообразно проводить для студентов
заочной формы обучения. Вебинар предусматривает
организацию по наиболее сложным вопросам (темам, разделам)
учебной программы. Целью проведения вебинара является:

 углубленное изучение учебной дисциплины 

 формирование и развитие у обучаемых научного мышления,
умений активно участвовать в творческой дискуссии,
делать правильные выводы, аргументированно излагать и
отстаивать свое мнение

 развитие навыков самостоятельного поиска и анализа
учебной информации



«Опрос», «Задание», «Тест», «Семинар», «Лекция» и «Вики». 

С помощью данных элементов курса возможно оценить сформированные 
компетенции.

У – универсальные, БП – базовые профессиональные, С – специальные

Элементы / 
ресурсы  курса Опрос Задание Тест Семинар Лекция Вики

Формируемые 
компетенции БП, С У, БП, 

С БП, С У, БП, С БП, С У, БП, С



Пример курса

https://www.bspu.by/moodle/course/view.php?id=973
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Определяем стратегию учебной 
деятельности на основе ЭУМК
1. Инструментальная стратегия

ЭУМК используется как источник знаний, умений и навыков, 
инструмент формирования компетенций

2. Интерактивная стратегия
ЭУМК рассчитан не столько на передачу знаний, умений и навыков, 
сколько на ответную реакцию обучаемого на них

3. Презентационная стратегия
ЭУМК направлен на внушение обучаемому неких норм, ценностей и 
идеалов. Она не требует рациональных процедур, а подразумевает 
принятие материала курса  преимущественно на веру, критическое 
отношение к содержанию курса в принципе нежелательно
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Специфика «электронной» подачи знаний

1. Принцип «один слайд – одна мысль»
2. Минимизация текстовой информации
3. Схематизм подачи данных
4. Функциональная наглядность
5. Интерактивность подачи информации 
6. Динамическое преподнесение 

информации
7. Самостоятельный поиск нужных знаний 

и способов деятельности



ЭУМК локального доступа: Adobe Captivate
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Пример интерактивной трансляции знаний
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Закрепление знаний, умений и навыков
Обеспечить обучаемого инструментами для запоминания 
знаний, отработки и закрепления практических действий

• Тестовые задания
• Упражнения
• Кейсы
• Мнемонические приемы
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Применение знаний, умений и навыков

Реализовать на практике проверку действенности полученных 
знаний и навыков, реализацию качеств и компетенций
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Тип сценарного решения

Тип сценария Учебная траектория
1 Хранилище знаний Доступ к данным по усмотрению 

обучаемого

2 Управляемое обучение Доступ к знаниям и контроль 
усвоения запрограммирован

3 Развивающая среда Приобретение знаний и опыта 
путем экспериментирования 
или игры

Тип сценария определяет преподаватель-
разработчик



С ЧЕГО НАЧАТЬ И КУДА ОБРАТИТЬСЯ? 

СОГЛАСОВАТЬ 
АКТУАЛЬНОСТЬ 
РАЗРАБОТКИ НА 
КАФЕДРЕ

СОБРАТЬ ИТ-
КОМАНДУ 
(ПРЕПОДАВАТЕЛИ+ 
СТУДЕНТЫ)

ОБРАТИТЬСЯ В 
ЦРИТ

ПОДАТЬ 
ЗАЯВКУ В ЦРИТ 

НА СЕМИНАР

https://goo.gl/forms/VNVOaIVB3bZIYA0r1
https://goo.gl/forms/VNVOaIVB3bZIYA0r1
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